
Public cible : 

Les tarifs d'engagements : 

Objectif : 

Communication : 

Ressources humaines et matérielles :

Numéro de département :

Nom de la structure :

Qui sommes nous ?
Responsable de l'action :

Nombre de clubs (pour les CD) : 

Nombre d’habitants :

Nombre de licenciés :

Nom de l’action : 

Nombre de licenciés pour 1000 Habitants :

Contact (Mail ou téléphone): 



Organisation générale (Nombre des matchs,formule sportive, 
Horaires, Nombre de participants, Récompenses) :

Informations complémentaires : 

Les 3 points à retenir

Ses résultats et sa réussite :

1 Objectif 2 Public ciblé 3 Résultats

Citation de l'action :

Merci de retouner cette fiche complétée à :  bonnespratiques@fftt.email

Image ou photo de votre action : 


	Fiche a remplir form.pdf
	Fiche a remplir 2.pdf

	Numero de departement: 76
	Nom du departement: CD76TT
	Nombres de licenciés: 4100
	Nombres de clubs: 88
	Nombres d'habitants: 1.260.000
	Nombres de licenciés au 1000 Habitant: 33
	Nom du président du comité: TLUSTEK David
	Nom de l'action: Soirée Ping Vr
	Quel est le public ciblé: Licencié ou non licencié

Président de club

Entraîneur 

Animateur club

Initiateur club
	De quel organisation avez vous eu besoin: Promouvoir le Ping VR par sa pratique lors d'une soirée.

Le plus : le public et les participants assistent en live aux actions du ou des joueurs via le chromecast






	Quel communication avez vous fait pour votre evenement: Affiche et communication adressées aux clubs

Partage sur réseaux sociaux




	Quel ont etais les engagements des participants: Gratuit
	De quel ressource avez vous eu besoin: Minimum 2 casques VR
2 aires de jeu de 6 m2 minimum
1 bonne connexion wifi
1 PC + 1 vidéo projecteur 
ou 1 TV wifi ou Chromecastable
1 TV 
1 encadrant par casque
	Citation de l'évenement: il est à coup sûr plus juste, d'essayer de comprendre, avant, de juger.
	Organisation: Pour que la soirée soit réussie et pour favoriser les interactions il est fortement conseillé de faire visualiser aux participants/publics ce que le joueur voit et fait via la mise en miroir sur un grand écran ou une TV
	Objectif: Promotiion du Ping VR par la pratique
	LE public ciblé: Licencié ou non licencié
	Les resultat: adhésion des joueurs et des clubs à cette nouvelle pratique
	Ses résultat et sa reussite: Les motivations des joueurs.
Joueurs venus pour tester confortés dans leurs avis.
Joueurs réticents venu pour tester repartent bluffés par cette nouvelle pratique.
	Informations complementaires: Nombre de participants : 10 

Horaires : 19H30 à 21H30

Présentation du Ping VR

Le matériel nécessaire

Les bénéfices pour le joueur et le club

Démonstration

Test

Match 

Questions / échanges / Conseils

Pot de l'amitié
	Champs image: 
	Contact: TLUSTEK David - 06 59 56 68 61


