Numéro de département :

31 TTBlagnac

I
Contact ;

Responsable de |'action : N° de telephone : Adresse e-mail :

PngaUd 06 7089 01 86 ttblagnacais@gmail.com

Nom de l'action

Soiree Ping VR

Objectif recherchés - Public cible:

(cycles scolaires — Animation accueils de loisir - animation 4/7 ans - Loisirs jeunes et/ou adultes — promotion grand public - Animation Ping
VR, Ping en extérieur, Dark Ping, Ultimate etc... — Compétition loisir — Formation des jeunes (école TT — Acces aux responsabilités des
ados ...) — Actions associatives (tournois internes — Lotos — forum association — Vide-greniers — Téléthon — animations municipales) —
Actions spécifiques féminines ou mixité — Partenariat — Animation d’entreprise — Animation sport santé — Accueil de personnes en situation
de handicap

Faire découvrir la pratique du tennis de table en réalité virtuelle : nouvelle pratique

du ping.

Proposer un évenement convivial qui permet de faire découvrir le club a des

personnes ne pratiquant pas le ping-pong.

Avoir un ancrage local.

Cnllartar Adac fanAde nniir I'acenciatinn

Communication - Ressources humaines et
ommunication - matérielles :

interne — externe — supports utilisés (flyers — affichage —

Panneaux municipaux — diffusion sur réseaux sociaux) (bénévoles — éducateurs — autres personnes) (nombre de tables — balles

— marqueurs — séparations - matériel pédagogique)
Bénévoles et éducateur pour
paramétrer le matériel et expliquer la
procédure a suivre aux utilisateurs.

8 aires de jeu avec 8 casques VR.
Bénévoles pour la buvette et les
entrées.

Réseaux sociaux (Facebook,
Instagram) : publication sur les
réseaux du club, création d'un
évenement Facebook, partage sur
es groupes de pongistes et

pe de la ville.




Descriptif précis de l'action :

I'organisation générale - les différentes étapes — Les temps forts etc...

rée Ping VR a été organisée par le Tennis de Table Blagnacais afin de

poser une animation originale, accessible a tous, et de valoriser les nouvelles
formes de pratique du tennis de table. L'événement a nécessité en amont la
coordination logistique avec le prestataire de casques VR, la mise en place de la
salle avec des zones de jeu sécurisées, la promotion de I'événement (réseaux
sociaux, affiches, newsletter), ainsi que la mobilisation de bénévoles pour l'accueill,
I'animation, et la tenue de la buvette.Le jour J, les participants étaient accueillis des

. L Codt de l'action pour le
Timing de l'action : _
Date - heure de début heure de fin - Périodicité éventuelle CI u b -

Tarif pour les participants ou gratuité — aide financiére éventuelle
(collectivités — partenaires)

Vendredi 19 janvier 2024Début : Tarif d’'entrée : 2€ par participant

19h00 — Fin : 23h00Evénement CoUt pour le club : achat de 4 casques

ponctuel, mais reconductible a VR et location de 4 casques VR

I'avenir. supplémentaires; et encadrement
technique.

Aucune aide financiere extérieure.

Les résultats obtenus :

Bénéfice pour le club en regard des objectifs annoncés : gain en licenciés, gain financier, gain de notoriété / promotion,
fidélisation des licenciés, cohésion des bénévoles, nombre de participants etc...

Une cinquantaine de participants sur la soirée.

Retours trés positifs des participants, qu’ ils soient licenciés ou extérieurs.
Fidélisation des jeunes licenciés et création d” un moment convivial
intergénérationnel

Valorisation de I'image du club comme structure dynamique et innovante
Bonne mobilisation des bénévoles pour I’ installation, I’ accuell et la buvette
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Image ou photo de votre action :

—_

Merci de retouner cette fiche compléter a : bonnespratiques@fftt.org
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	Numero de departement: 31
	Nom du departement:  TTBlagnac
	Nom de l'action: Soirée Ping VR
	Quel communication avez vous fait pour votre evenement: Réseaux sociaux (Facebook, Instagram) : publication sur les réseaux du club, création d'un évènement Facebook, partage sur les groupes de pongistes et groupe de la ville.
Site web du club. 
Affiches.
	De quel ressource avez vous eu besoin: Bénévoles et éducateur pour paramétrer le matériel et expliquer la procédure à suivre aux utilisateurs. 
8 aires de jeu avec 8 casques VR.
Bénévoles pour la buvette et les entrées. 
	Organisation: Vendredi 19 janvier 2024Début : 19h00 – Fin : 23h00Événement ponctuel, mais reconductible à l’avenir.
	Ses résultat et sa reussite: Tarif d’entrée : 2€ par participant 
Coût pour le club : achat de 4 casques VR et location de 4 casques VR supplémentaires; et encadrement technique.
Aucune aide financière extérieure.
Recettes générées par l'entrée et la vente à la buvette.
	Champs image: 
	Nom de la personne a contacter: P.Rigaud
	N° de telephone: 06 70 89 01 86
	Adresse mail: ttblagnacais@gmail.com
	Obejctifs recherchés et public cible: Faire découvrir la pratique du tennis de table en réalité virtuelle : nouvelle pratique du ping. 

Proposer un évènement convivial qui permet de faire découvrir le club à des personnes ne pratiquant pas le ping-pong. 

Avoir un ancrage local. 

Collecter des fonds pour l'association. 
	Descriptif précis de l'action: La soirée Ping VR a été organisée par le Tennis de Table Blagnacais afin de proposer une animation originale, accessible à tous, et de valoriser les nouvelles formes de pratique du tennis de table. L’événement a nécessité en amont la coordination logistique avec le prestataire de casques VR, la mise en place de la salle avec des zones de jeu sécurisées, la promotion de l’événement (réseaux sociaux, affiches, newsletter), ainsi que la mobilisation de bénévoles pour l'accueil, l'animation, et la tenue de la buvette.Le jour J, les participants étaient accueillis dès leur arrivée et répartis sur les créneaux de jeu pour permettre une rotation fluide sur les 8 casques disponibles. Un espace convivial avec buvette et jeux libres (mini-ping, console de jeu vidéo avec un jeu de ping pong dessus, tennis de table classique…) permettait aux participants d’attendre leur passage dans une ambiance chaleureuse.
	Les résultats de l'actions: Une cinquantaine de participants sur la soirée.

Retours très positifs des participants, qu’ils soient licenciés ou extérieurs.

Fidélisation des jeunes licenciés et création d’un moment convivial intergénérationnel

Valorisation de l'image du club comme structure dynamique et innovante

Bonne mobilisation des bénévoles pour l’installation, l’accueil et la buvette

Reprise de contact avec d’anciens licenciés venus à l’événement

Création de contenu valorisant pour les réseaux sociaux

Ouverture vers de nouveaux formats d’animation réplicables (VR, soirées thématiques…)


