
Objectif recherchés - Public cible: 

Communication :
 interne – externe – supports utilisés (flyers – affichage – 
Panneaux municipaux – diffusion sur réseaux sociaux) 

Ressources humaines et 
matérielles : 
(bénévoles – éducateurs – autres personnes) (nombre de tables – balles 
– marqueurs – séparations - matériel pédagogique)

Numéro de département :

Nom de la structure :

Responsable de l'action : N° de telephone : Adresse e-mail :

Contact : 

Nom de l'action

(cycles scolaires – Animation accueils de loisir - animation 4/7 ans - Loisirs jeunes et/ou adultes – promotion grand public - Animation  Ping 
VR,  Ping en extérieur, Dark Ping, Ultimate etc… – Compétition loisir – Formation des jeunes (école TT – Accès aux responsabilités des 
ados …) – Actions associatives (tournois internes – Lotos – forum association – Vide-greniers – Téléthon – animations municipales) – 

Actions spécifiques féminines ou mixité – Partenariat – Animation d’entreprise – Animation sport santé – Accueil de personnes en situation 
de handicap



Descriptif précis de l'action :
l’organisation générale - les différentes étapes – Les temps forts etc…

Timing de l'action :
Date - heure de début heure de fin - Périodicité éventuelle

Les résultats obtenus :
Bénéfice pour le club en regard des objectifs annoncés : gain en licenciés, gain financier, gain de notoriété / promotion, 
fidélisation des licenciés, cohésion des bénévoles, nombre de participants etc…

Coût de l'action pour le 
club : 
Tarif pour les participants ou gratuité – aide financière éventuelle 
(collectivités – partenaires)

Merci de retouner cette fiche compléter à :  bonnespratiques@fftt.org

Image ou photo de votre action : 


	Fiche a remplir form.pdf
	Fiche a remplir 2.pdf

	Numero de departement: 31
	Nom du departement:  Saint-Orens TT
	Nom de l'action: Le Ping...fun !
	Quel communication avez vous fait pour votre evenement: Interne
réseaux sociaux : Facebook, Instagram, TikTok.
	De quel ressource avez vous eu besoin: - Plusieurs bénévoles
- 2 aires de jeu Ultimate
- 1 aire de jeu Ping VR
- 5 aires de jeu Ping classique
	Organisation: Le dimanche 7 septembre :
- 9h : installation
- 10h : arrivée des participants
- Fin de l'activité : 16h
	Ses résultat et sa reussite: - Gratuité pour les participants
- 100€ de frais d'achat de matériel (filet)
	Champs image: 
	Nom de la personne a contacter: Paillet Dominique
	N° de telephone: 0680482699
	Adresse mail: saint-orenstt@yahoo.com
	Obejctifs recherchés et public cible: Animations Ping VR
Animations Ping Ultimate
Promotion des nouvelles pratiques Ping
	Descriptif précis de l'action: - Communication aux instances municipales et à la ligue
- Mise en place des aires de jeu Ultimate
- Mise en place des aires de jeu Ping VR : Casques / TV
- Mise en place des aires de jeu Ping classique
- Mise en place de 50 séparations
- Mise en place et essai du drône

         
	Les résultats de l'actions: - Fidélisation des adhérents présents
- Promotion des nouvelles variantes du Ping
- Cohésion des bénévoles
- Image dynamique du club perçue par les parents des enfants pratiquants


