
 

 

 

 

 

 

COMMUNIQUÉ DE PRESSE 

Paris, le 9 février 2023 

 

La Fédération Française de Tennis de Table conventionne avec Eleven France                                               

afin de poursuivre le développement du PingVR 

 

Forte de l’organisation des premiers Championnats de France VR et de son partenariat avec l’agence 

américaine For Fun Labs, créatrice du jeu Eleven VR Table Tennis, la FFTT franchit un nouveau cap 

dans le développement de la pratique du tennis de table en réalité virtuelle en conventionnant avec 

l’association Eleven France. Ce partenariat lui permet notamment l’organisation de son propre 

circuit de compétition dédié à cette discipline et qualificatif pour les Championnats de France VR. 

Eleven France est une association créée il y a moins d’un an pour fédérer les pratiquants du jeu Eleven 

VR Table Tennis. Cette communauté comporte déjà plus de 800 membres sur son serveur Discord et 

continue de se développer. La FFTT et Eleven France travaillent de concert depuis quelques mois et 

cette relation se concrétise aujourd’hui par une convention. Celle-ci permet à Eleven France de 

contribuer avec la Fédération au développement du PingVR. 

C’est ensemble, que la FFTT et Eleven France développeront à l’avenir le PingVR sur le territoire, 

accompagnés d’Eleven VR Table Tennis, partenaire de la Fédération. Eleven France aidera la 

Fédération dans l’organisation des Championnats de France VR et proposera en lien avec la FFTT des 

animations, dont celle des Championnats de France Senior de tennis de table à Antibes. Dans le futur, 

les outils d’Eleven France permettront également aux ligues, comités et clubs de pouvoir proposer 

leurs propres tournois virtuels. De plus, Eleven France mettra à disposition ses outils pour faciliter 

l’organisation et la gestion du premier circuit de compétition VR de la Fédération. 

Ce circuit de compétition, appelé les « Classic Series », sera composé de 6 tournois nationaux, 

proposés en février, mars, avril, mai puis septembre et octobre et permettra aux participants de se 

qualifier pour les prochains Championnats de France de PingVR qui se tiendront les 16 & 17 décembre 

2023. Les inscriptions seront ouvertes à l’ensemble des joueurs licenciés à la Fédération, dans un 

club ou avec la nouvelle licence liberté de la FFTT. Chaque tournoi pourra comporter 3 divisions en 

fonction du nombre total de joueurs inscrits : le Classic Pro, le Classic Plus et le Classic. Lors de chaque 

tournoi, tous les joueurs marqueront des points qui leur permettront de se qualifier aux Championnats 

de France VR 2023. 
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Gilles Erb, président de la FFTT : « Le PingVR est aujourd’hui un des sujets importants pour la 

Fédération, avec de forts enjeux. La FFTT ne peut pas piloter ce projet, qui requiert des compétences 

particulières et spécifiques pour répondre aux attentes d’un nouveau public, seule. Une synergie est 

nécessaire et cette convention le permet. Nous sommes très heureux de ce partenariat avec Eleven 

France qui va nous permettre d’être plus efficace et d’avoir plus d’ambitions. » 

 

Stéphane Pachis, président d’Eleven France : « La Fédération Française de Tennis de Table est une 

fédération innovante qui cherche à faire évoluer les choses, ce qui est quelque chose de génial pour 

l’intérêt de la population qui va essayer et peut-être adopter cette pratique en plein essor. Je pense 

que c’est un vrai partenariat qui va durer dans le temps et je suis persuadé que nous allons faire de 

belles choses par notre volonté commune. » 

 

 

Pour rappel, le tennis de table en réalité virtuelle ou PingVR est une discipline, alliant sport, nouvelles 

technologies et jeu vidéo, qui consiste à pratiquer le Tennis de Table à distance via l’utilisation d’un 

casque en réalité virtuelle et au travers du jeu Eleven VR Table Tennis, développé par le studio de jeux 

américain For Fun Labs. Au sein de celle-ci, concepteurs et développeurs œuvrent à créer un jeu au plus 

proche des conditions réelles qui séduit de plus en plus de joueurs à travers le monde. Aujourd’hui, le 

jeu virtuel comptabilise près de 1,5 million de joueurs dont plus de 30 000 francophones. 
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