
GIRPE version 7.5.14 à télécharger sur girpe.com module « mises à jour » 

 

1 – Correction bug GIRPE 

Lors de la remontée des résultats hors délai par un organisme, le PDF était systématiquement refusé. 

Nous avons trouvé l’erreur : un caractère indélicat s’était glissé dans une ligne de code GIRPE. Le 

problème est résolu. 

2 – Correction bug SPID 

Lorsqu’une rencontre est décalée sur SPID, le club ne peut pas remonter les résultats, SPID  signalant 

une tentative hors délai. Le problème a été localisé sur SPID et sera résolu prochainement. 

3 – Commission sportive : feuille de départage 

Les PAPMR se déroulent régulièrement sous forme de poule. Le départage des égalités en fin de 

journée a été réécrit dans la version 7.5.13. Avec une petite adaptation ce module peut servir 

également aux Commissions Sportives. 

Si en fin de phase, 3, 4 ou5 équipes sont à égalité, GIRPE peut les départager automatiquement. 

 

Exemple : égalité entre les 3 équipes de Pomarez, Le Frêche et Mézos  

3 équipes,   3 fichiers PDF à récupérer 

4 équipes, 6 fichiers PDF à récupérer 

5 équipes, 10 fichiers PDF à récupérer 

 Récupérez les 3 fichiers PDF sur SPID et placez-les dans le dossier GIRPEpdf 

 

 Ouvrez la feuille de départage (inutile de charger un classeur). 



 

 Sélectionnez le nombre d’équipes à égalité et remplissez les champs correspondants à ces 3 

équipes. 

 Ceci étant réalisé, cliquez sur le bouton SUITE (vert). 

 

 Dans la fenêtre suivante, remplissez le titre du document qui sera édité (inutile si vous 

n’éditez pas le document final). 

 

Vous pouvez saisir tous les champs manuellement mais il est beaucoup plus pratique et rapide de 

sélectionner les fichiers PDF téléchargés. 



 Cliquez sur le bouton PDF de la rencontre Pomarez / Mézos et téléchargez le PDF 

correspondant. 

 

GIRPE décode le fichier PDF pour en extraire le cartouche des résultats … 

 

… et les affiche dans la feuille de départage 

 

Vous remarquez que l’ordre des équipes sur le PDF est MEZOS / POMAREZ alors que c’est l’inverse 

sur la feuille de départage. Un clic sur le bouton d’inversion des équipes et le tour est joué. 

 



La saisie de la rencontre n°1 est terminée. 

 

 

 Une fois toutes les rencontres saisies, cliquez sur le bouton SUITE (bleu) 

 

Dans ce cas le classement est très rapide mais cela devient un gros avantage quand il faut aller 

jusqu’au quotient des points. 

 

 Une fois le départage terminé, vous pouvez éditer le document correspondant. 


